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Уважаемьте руководители!

Управление образования и молодежЕой политики Администрации города
Смоленска информирует Вас о том, что 18 ноября 202l rода в рамках
Междунаролного днJI студента состоится городское Посвящение в студенты
(даlrее - Посвящение).

Посвящение будет проходить в форме квеста (75-летию Победы
посвящается...> по историческому центру города.

К у.,rастию в Посвящении приглапIаются команды от образовательных
оргацизациЙ города Смоленска в составе l0 сryдентов (первокурсников) и l
капитан (сопровождающиЙ). Количество команд от одноЙ образовательноЙ
организации не более двух.

Квест проходит в соответствии с прилагаемыми Правилами,
Заявку на }частие необходимо предоставить до 8 ноября 2021l rода

0I

(включительно) Еа адрес электронной почты
прилагаемой форме.

Прошу Вас довести информацию до заинтересоваЕЕых лиц и направить
заявку на )ластие в указанный срок.

По вопросам проведения квеста обращаться в отдел молодежной
политики, дополнительного образов анчrя и воспитательЕой работы по телефону
З8-22-44 Виолетга Викторовна, 38-0б-74 Екатерина Николаевна.

Приложение: з€цвка на Jластие, Правила проведениrI квеста - gа2 л. в 1,

экз.

Начапьник управления

Е.Н. Белоусова
38-0б-74
В.В. Королькова
з8-2244

_=Ч 9.6. Гильденкова



Приложение 1.

Заявка
на участие в городском Посвящении в студенты

2. Название команды

З. Ф.И.О. капитана команды, контактный телефон:

4. Ф.и.о. ответственного за связь с оператором квеста, контактный телефон:

,Щолжность подпись Инициалы, фамилия

1. Образовательнм организация, факультет _



Приложение 2.

ПРАВИЛАКВЕСТА
. квЕсТ проводитсЯ в виде соревнованиrI междУ Командами. Команда должЕа

состоять из 10 человек + капитан (он же видеооператор),
. КомандЫ должЕЫ быть одетЫ в удобн}ю, спортивIr},ю, тепJгуIо форму, такую,

чтобы уrастники могли провести на улице 2,5-з часа. С собой рекомендуется иметь

термоса с горячим чаем.
. У каждого участника долхен быть полностью заряженный телефон со стабильным

выходом в интернет,
. При себе команда должна иметь вIIешние, полностью заряжеЕные, аккумуляторы

(зарядное устройство или Power Bank), минимум 5 шryк,
. Время игры начинает отсчитываться с момеЕта получеЕиrI фотографии с первой

локации. Д финальное время - это время получения подтверждениJI выполненIlого заданиjI

после СТоП-ИГРЫ.
. Если комtlнды получают одинаковое количество баллов, учитывается скорость

выполнениrI.
. Дя честной и конкурентной борьбы до 20:00 в соци€шЬные сети НЕJьЗя

выкладывать фото и видео с КВЕСТА. За передачу информации Команда
'-lискв а.гrифицир}.ются.

. В каждой Команде должен быть Связной. У него н€lходится телефон, по которому
Команда от своего .Щиспетчера полу{ает задания и с которого отправJI;Iет .Щиспетчеру
результат выполItенЕьIх заданий.

. Если телефон садится, то команда отправляет ,Щиспетчеру заданиrI с другого
телефона, сообщив ему об этом.

. На всех телефонах должна быть установлено приложеЕие <Телеграмм>.

. Задания Команда получает через приложение <<ТелеграммD. Также через
приложение <<Телеграмм>> отправлrIются ФОТОГРАФИИ, ТЕКСТ и ВИЩО,

, Команда поrýлает два вида заданий: ндЙти МЕсТо и выполнить ЗА[АНИЕ на
этом месте.

.., Когда комацда находит мЕсто, то связной отправляет .Щиспетчеру фотографиюВСЕЙКОМАНДI на фоне этого места.
, зАдАниЕ Команда пол)чает только после того, как вЕрно наrцла МЕСТо,, После выполнения зАдАниrI Команда пол)лает Еовуо локацию (мЕсто,

которое нужно будет найти).
, В слуrае если зашифровацЕое место найдено НЕвЕрно, то Команда может

полr{ить подсказку, за которое начислrIется од{о штрАФноЕ о!ко!
. Каждое выполненное задание приЕосит Команде од4F{ БАлл.
, Каждое нарушеЕие правил приносит Команде од{ЕI штрАФНоЙ баlrл.

в ходе выполнения задация, Команда может использовать любые средства для
достижениrI цели, Ее противоречащие правилам игры и Законmл РФ.

омАшнЕЕ ко
В каждом задаЕии

необходимо подготовить
участвует все 10 человек. !ля прохождения квЕстА комаЕдам

- песню о войне или военных лет (1 куплег|припев);
- танец под песню военных лет или о войне;
- стихотворение о войне (стихотворение небольшое, читают це менее трех человек,

остальнЕuI команда оформляют <картинку>);
- картиЕу ((стоп-кадр)) <Это наша Победо.


