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Невозможно переоценить значение начальной школы в процессе 

обучения и воспитания каждого ребенка. Будущий первоклассник мечтает 

учиться на «отлично», с нетерпение ждет уроков. В самом начале школьной 

жизни желание занять новое положение, стать школьником – важный мотив, 

который определяет желание учиться. Но этот мотив недолговечен. К 

сожалению, новизна новой социальной роли пропадает, а вместе с ней 

угасает первоначальная тяга к учению. Если мы не хотим, чтобы с первых 

лет обучения ребёнок тяготился школой, то должны позаботиться о 

пробуждении таких мотивов учения, которые лежали бы не вне, а в самом 

процессе обучения. Иначе говоря, цель в том, чтобы ребёнок учился именно 

потому, что ему хочется учиться, чтобы он испытывал удовольствие от 

самого учения. На помощь приходят цифровые инструменты, которые 

помогают повысить эффективность процесса обучения и увлечь учащихся.  

Изучив опыт коллег, в своей работе стала применять обучающие 

фильмы Инфоурок, образовательный портал Учи.ру, бесплатную учебную 

платформу Яндекс.Учебник и учебное приложение Learning Apps.org.  

Практика показала, большей заинтересованности, лучшего усвоения 

программного материала удается достигать при использовании учебного 

приложения Learning Apps.org. Дети активней участвуют в изучении тем, 

меняется само отношение к процессу обучения, а значит, повышается 

эффективность педагогической деятельности и качество образования. 

Что такое LearningApps org.? Это приложение для поддержки обучения 

и процесса преподавания с помощью интерактивных модулей. С его 
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помощью педагоги и учащиеся, могут сами создавать учебные приложения. 

Целесообразно использовать созданные приложения на различных этапах 

урока, в качестве домашних заданий и во внеурочной деятельности.  

Достоинствами данного сервиса, которые сразу привлекли внимание, 

являются: 

 простота создания упражнений,  

 большое разнообразие базовых шаблонов,  

 удобная работа с мультимедиа,  

 возможность моментальной проверки правильности выполнения 

задания,  

  бесплатный доступ 

Для того чтобы начать использовать сервис учителю необходимо 

зарегистрироваться.  

После регистрации появляется новый раздел в меню «Мои классы», где 

учитель имеет возможность создавать аккаунты для своих учеников и 

выкладывать задания. Учебное приложение Learning Apps.org удобно для 

работы на уроке. Это возможность разнообразить ход урока, а значит 

повысить качество обучения.  

Первоначально использовала богатую коллекцию заданий, созданных 

на сайте. Ведь на нем более десяти различных видов шаблонов упражнений: 

викторина, сортировка, группировка, классификация, ввод текста, кроссворд, 

лента времени и другие. Ребятам нравятся пазл «Угадай-ка», игра «Кто хочет 

стать миллионером?», кроссворд, игра «Скачки».  Но хотя задания 

распределены по учебным предметам, разбиты на области знаний, темы и 

ступени обучения все же быстро найти именно то, что нужно не всегда 

удается. Считаю данный факт недостатком сайта. 

А важное достоинство Learning Apps.orgв том, что ресурс 

предоставляет возможность создавать упражнения для учащихся на базе уже 
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имеющихся шаблонов приложений. Созданные задания можно 

использовать для актуализации опорных знаний, изучения нового материала, 

закрепления пройденного, в качестве самостоятельной работы, контроля 

знаний, в качестве домашнего задания. Интерактивные упражнения 

вызывают большой интерес у учеников. Эти упражнения оживляют этапы 

урока. Так, например, для актуализации знаний по теме «Первые русские 

князья» я использовала модель игры «Кто хочет стать миллионером». Это 

позволило быстрей настроить детей на работу, способствовало активизации 

познавательной деятельности школьников.  

Для закрепления знаний по теме «Табличные случаи деления» ребятам 

была интересна работа с пазлом «Угадай-ка». Она обогатила знания детей 

яркими образами и активизировала развитие логического мышления. Тем 

самым повысило качество обучения. 

А на обобщающем уроке по теме «Басни И.А.Крылова» использовала 

викторину с выбором ответа. Такая учебная деятельность не занимает много 

времени, но заинтересовывает детей. А повышение учебной мотивации ведет 

к    повышению качества изучаемого материала. Детям становится важно 

показать, что они отлично знают материал.    

Эффективно интегрировать обучающие фильмы Инфоурока в учебное 

приложение Learning Apps. Ведь на его платформе есть возможность 

создания аудио/видео контент, который можно выкладывать в папку класса, 

чтобы к нему имели доступ все ученики. Данный вид работы был очень 

полезен во время дистанционного обучения и при очной системе остается 

актуальным.  

Выполнение домашнего задания в учебном приложении Learning Apps 

дети воспринимают как подарок. Отзывы родителей подтверждают 

повышение интереса к изучаемому материалу. Однажды на кружке «В мире 

информации» я показала детям, как можно создавать задания в Learning 

Apps. Продемонстрировала на примере игры «Кто хочет стать 
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миллионером». И скоро мне на почту начали поступать задания, созданные 

детьми. Причем ребята самостоятельно стали осваивать и другие шаблоны 

учебного приложения. Приятно осознавать, что новый вид домашнего 

задания - создание учебного приложения по теме урока, с опорой на 

содержание учебника, был предложен учениками. Это новый, более высокий, 

творческий уровень подготовки школьников, дающий возможность 

индивидуального подхода в обучении. Некоторые творческие задания детей 

предлагаю для выполнения классу. Вижу, как это повышает самооценку 

ребенка. Таким ребятам стараются подражать одноклассники. Берут пример.  

Выполняя интерактивные задания, ученики имеют возможность мгновенно 

проверить свои теоретические знания по учебной теме, оценить свои 

возможности, предпринять меры для устранения пробелов в знаниях, а 

значит, повышается качество образования.  

С помощью инструмента «Статистика» у учителя имеется 

возможность моментальной проверки правильности выполнения задания  

учеником. Его коррекции. 

Проблема повышения качества образования младших школьников 

решается с помощью использования учебного приложения Learning Apps.org. 

Благодаря дозированному использованию его на уроке и дома удается 

создать благоприятную учебную среду, ситуацию «успеха» каждому ребенку. 

Использование учебного приложения Learning Apps.org позволяет не только 

облегчить усвоение материала на уроках, но и дает возможность развивать 

творческие способности учащихся, повышать мотивацию. Ещё одним 

плюсом использования ресурса является возможность сформировать у 

учащихся необходимые навыки использования современных компьютерных 

технологий, воспитывать информационную культуру. 

Итогами работы являются высокий уровень знаний у учеников класса. 

Активное участие детей в создании учебных приложений. 
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Планирую продолжать использовать учебное приложение 

Learning Apps.org на разных предметах в начальной школе. 



Круглый стол «Федеральный проект «Цифровая образовательная среда:  

шаги к успеху». 16.12.2021 

Использование цифровых образовательных ресурсов в начальной школе 

Артемова Елена Александровна, учитель 

 начальных классов МБОУ «СШ № 37» г. Смоленска 
 

XXI век — это век высоких компьютерных технологий. 

Современные дети живут в мире электронной культуры. Меняется и роль 

учителя в информационной культуре — он должен стать координатором 

информационного потока. 

Не утонуть в этом информационном море, а точно ориентируясь, решать 

свои практические задачи должен помочь человеку компьютер. Учиться 

обращаться с компьютером, пополнять, систематизировать и извлекать 

нужную информацию необходимо. Начальная школа -это фундамент, от 

качества которого зависит дальнейшее обучение ребёнка. И это налагает 

особую ответственность на учителя начальных классов. 

Перед учителями начальных классов ФГОС ставит задачу использования в 

своей работе материально-технического и информационного оснащения 

образовательного процесса. 

Грамотное использование возможностей современных информационных 

технологий в начальной школе способствует: 

1. Активизации познавательной деятельности, повышению качественной 

успеваемости школьников. 

2. Достижению целей обучения с помощью современных электронных 

учебных материалов, предназначенных для использования на уроках в 

начальной школе. 

3. Развитию навыков самообразования и самоконтроля у младших 

школьников; повышению уровня комфортности обучения. 

4. Снижению дидактических затруднений у учащихся. 

5. Повышению активности и инициативности младших школьников на 

уроке; развитию информационного мышления школьников, 

формирование информационно-коммуникационной компетенции. 
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6. Приобретение навыков работы на компьютере учащимися 

начальной школы с соблюдением правил безопасности. 

Отсюда следуют цели использования ЦОР: 

 повысить мотивацию обучения; 

 повысить эффективность процесса обучения; 

 способствовать активизации познавательной сферы обучающихся; 

 совершенствовать методики проведения уроков; 

 своевременно отслеживать результаты обучения и воспитания; 

 планировать и систематизировать свою работу; 

 использовать, как средство самообразования; 

 качественно и быстро подготовить урок (мероприятие). 

ЦОР я применяю как на уроке, так и во внеурочное время 

 Для обозначения темы урока. 

 В начале урока с помощью вопросов по изучаемой теме, создавая 

проблемную ситуацию. 

 Как сопровождение объяснения материала (презентации, формулы, 

схемы, рисунки, видеофрагменты и т.д.) 

 Для контроля учащихся. 

 Для работы со слабоуспевающими учениками. 

 Для работы с часто болеющими учениками. 

Уроки с использованием ЭОР – это один из самых важных результатов 

инновационной работы в школе. Практически на любом школьном 

предмете можно применить компьютерные технологии. Нам учителям 

необходимо найти ту грань, которая позволит сделать урок по-

настоящему развивающим и познавательным. Использование ЭОР 

позволяет осуществить задуманное, сделать урок более 

результативным, чем при использовании традиционных методов. 

Самые эффективные электронные образовательные ресурсы – это 

мультимедиа ресурсы 
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В них учебные объекты представлены множеством различных 

способов: с помощью текста, графики, фото, видео, звука и анимации. Таким 

образом, используется все виды восприятия; следовательно, закладывается 

основа мышления и практической деятельности ребенка. Мультимедиа 

ресурсы не заменяют учителя и учебники, но в то же время создают 

принципиально новые возможности для усвоения материала. 

Уроки с использованием компьютерных технологий позволяют сделать их 

более интересными, продуманными, мобильными. Используется практически 

любой материал, нет необходимости готовить к уроку массу энциклопедий, 

репродукций, аудио-сопровождения — всё это уже заранее готово и 

содержатся на маленьком компакт-диске. Уроки с использованием ИКТ 

особенно актуальны в начальной школе. Ученики 1—4 классов имеют 

наглядно-образное мышление, поэтому очень важно строить их обучение, 

применяя как можно больше качественного иллюстративного материала, 

вовлекая в процесс восприятия нового не только зрение, но и слух, эмоции, 

воображение. Здесь, как нельзя, кстати, приходится яркость и 

занимательность компьютерных слайдов, анимации. 

Во внеурочной деятельности, также со слабоуспевающими и часто 

болеющими учениками использую в своей работе платформы Учи.ру, 

Яндекс.Учебник, Инфоурок, Zoom. 

Учи.ру – это интерактивная образовательная платформа, полностью 

соответствующая ФГОС и ПООП и позволяющая индивидуализировать 

образовательный процесс в школах. 

Занятия на Учи.ру проходят бесплатно, доступно для всех педагогов, 

учащихся, родителей. Учитель имеет возможность использовать 20 

бесплатных заданий в день по предметам. Каждый учитель может заранее 

ознакомиться со всеми интерактивными заданиями по всем предметам, так 

как имеет доступ к программам любого класса. 

Задания на данной платформе подобраны по предметам: математике, 

русскому языку, окружающему миру, распределены не только по классам, но 
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и по темам. Причём задания по каждой теме имеют разные уровни 

сложности, начинаются с самых простых и постепенно усложняются. Ученик 

сам выбирает задания. Задания интересные, разного уровня сложности, в 

форме интерактивной игры. Дети не только выполняют различные задания на 

уроках, но и активно участвуют в различных олимпиадах на данной 

платформе. Олимпиады проходят по всем предметам и не только по 

предметам. В олимпиадах используются задания различного уровня 

сложности. Учитель может просмотреть не только результаты участия в 

основных турах олимпиад, но также доступны результаты пробных туров, 

где ученики имеют возможность подготовиться к данной олимпиаде. Данная 

платформа привлекает не только учителей, но и родителей учеников. 

Ещё одна платформа которую я люблю использовать в своей работе – 

это ЯндексУчебник. 

Она помогает мне в работе с учениками имеющие трудности в 

обучении и часто болеющими ребятами.  

Яндекс.Учебник – это сервис с занятиями для начальной и средней 

школы с автоматической проверкой ответов. Задания разработаны с учетом 

ФГОС. 

Платформа организована так, чтобы найти и выдать задания было легко. 

Здесь имеются задания, как для отработки навыков, так и для проверки 

знаний. На платформе представлено огромное количество заданий разной 

степени сложности. Материалы Яндекс.Учебник не привязаны к 

конкретному УМК, можно подобрать задания к любой программе. Также 

выбрать готовые тематические подборки, либо выбрать задания из 

библиотеки. Все задания очень интересны. Не нужно искать задания в 

нескольких пособиях, что-то выписывать или копировать. Все нужные 

материалы собраны в одном месте и доступны бесплатно. Здесь экономится 

временя на проверку заданий и подготовку. Так как данная платформа 

применяет автоматическую проверку всех заданий с подробной статистикой 

по классу, и по каждому ребёнку, существенно помогает учителю на уроках. 
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На платформе проходят также различные бесплатные олимпиады. 

Где каждый ребёнок имеет возможность получить грамоту за свой труд.  

Обе платформы прекрасно помогают самостоятельно готовиться 

ученикам к ВПР. На каждой платформе представлены разделы, посвященные 

подготовке к ВПР по математике, русскому языку, окружающему миру. 

Ребёнок, работая на платформе Учи.ру и Яндекс.Учебник получает 

мгновенную обратную связь. Результат видно сразу, не нужно ждать, когда 

задание проверят взрослые. Обратная связь поступает незамедлительно в 

момент ошибки, и поэтому максимально эффективна.  

Современным детям даже в начальной школе цифровая среда уже привычна 

и знакома. Наша задача научить подрастающее поколение грамотно и с 

пользой пользоваться этими возможностями.   

В электронном виде дети решают задания быстрее, чем на бумажном 

носителе. Так получается потому, что детям не приходится следить за 

чистописанием, отмерять клеточки, и можно сразу сосредоточиться на 

решении. По этой же причине у детей снижается уровень стресса по 

сравнению с выполнением заданий в тетради. Время, потраченное ребёнком 

на выполнение заданий, составляет от 4 до 6 минут.  

Инфоурок - это ещё одна платформа, оказывающая огромную 

помощь учителю для достижения хороших результатов. Данная платформа 

включает в себя видео уроки по всем предметам, которые изучаются в 

начальной школе: математика, русский язык, литературное чтение, 

окружающий мир, английский язык и другие. Каждый видео урок по 

длительности 6 -12 минут. Объясняется полностью вся тема.  Урок включает 

в себя большое количество визуальных объектов - картинки, схемы, 

иллюстрации, а также используется инфографика и текстовый вариант урока. 

После каждого видео ученикам предлагается пройти интерактивный тест, 

который проверяет знания, полученные на данном уроке. Данная платформа 

даёт огромную возможность в использовании видео уроков для учащихся 

имеющих трудности в обучении. У ребят есть возможность ещё раз побывать 
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на уроке и закрепить свои знания. Также эти уроки помогают не 

пропускать изучение нового материала и часто болеющим ученикам. На 

данной платформе учащиеся имеют возможность проверить свои знания по 

предметам принимая участие в бесплатных олимпиадах. 

В наше сложное время многие дети длительное время находятся на 

самоизоляции и не имеют возможность посещать школу. Огромную помощь 

в этой нелёгкой ситуации оказывает Zoom. Данной платформой мы 

пользуемся с наступлением пандемии. Здесь есть огромные возможности 

чтобы полноценно проводить уроки. На данный момент Zoom является 

одним из лучших приложений для проведения видеоконференций (уроков) 

онлайн. Достаточно трудно найти аналог, который бы работал так же 

стабильно и позволял проводить видеоконференции (уроки) с любым 

количеством участников.  

Хочется рассказать ещё об одной платформе, которая помогает 

учащимся во внеурочное время пробовать себя в разных сферах 

деятельности. Данной платформой является МетаШкола. 

МетаШкола – это интернет-ресурс дополнительного образования для 

ребят с 1 по 11 класс. Здесь можно найти кружки, олимпиады, обучающие 

веберы, курсы школьной программы, тесты, обучение шахматам. 

А ещё в МетаШколе регулярно проводятся бесплатные олимпиады. 

Расписание олимпиад известно заранее, проходят они вечером. Длятся ровно 

час и результаты становятся известны сразу. И сразу же ребёнок получает 

ответ на те вопросы в которых испытывал затруднение при выполнении 

заданий.  Диплом можно скачать по окончанию олимпиады. Это очень 

удобно. Все дипломы хранятся в портфолио у учителя на сайте. Кроме 

олимпиад здесь ещё проводятся конкурсы. Среди них тоже много 

интересных. За конкурсы учащиеся также получают дипломы. 

Я уверена, что использование цифровых образовательных ресурсов 

может преобразовать преподавание традиционных учебных предметов, 

рационализировав детский труд, оптимизировав процессы понимания и 
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запоминания учебного материала, а главное, подняв на неизменно более 

высокий уровень интерес детей к учебе. С применением ЦОР на уроках, 

учебный процесс направлен на развитие логического и критического 

мышления, воображения, самостоятельности. Дети заинтересованы, 

приобщены к творческому поиску. 

Считаю, что грамотное использование цифровых технологий - это 

огромный шаг в будущее. 



Круглый стол «Федеральный проект «Цифровая образовательная среда:  

шаги к успеху». 16.12.2021 

Цифровая биография – ресурс для формирования 

функционально грамотной личности младшего школьника 

 

 Филатова Наталья Анатольевна1, 

кандидат педагогических наук, 

учитель начальных классов  

МБОУ «СШ № 33»,  

город Смоленск 

 

Аннотация 

В данной статье рассматриваются в диалектическом единстве 

ключевые понятия «цифровая биография», учитывая специфику начальной 

школы, а также автором приводится ее возможная структура и 

вспомогательные ресурсы.  

Ключевые слова: цифровая биография, младший школьник, 

фунционально грамотная личность, всероссийская школьная летопись. 

 

На современном этапе развития общества, социальных институтов и 

государства в целом происходит переосмысление педагогической парадигмы 

образования, формируются новые контуры и расставляются акценты в 

области формирования функциональной грамотности (ФГ). 

В нормативных документах, в том числе и в новом ФГОС НОО, 

подчеркивается необходимость формирования функциональной грамотности 

у младших школьников. ФГОС НОО, п. 34.2: «… должны создаваться 

условия, обеспечивающие возможность формирования функциональной 

грамотности обучающихся (способности решать учебные задачи и 

жизненные проблемные ситуации на основе сформированных предметных, 

метапредметных и универсальных способов деятельности), включающей 

овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу готовности к 

успешному взаимодействию с изменяющимся миром и дальнейшему 

успешному образованию». 

                                                             

1 Филатова Наталья Анатольевна, filatova.nat1@yandex.ru 
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Одним из таких условий, системообразующих факторов 

является цифровизация образовательной системы, создание единого 

электронного образовательного пространства и цифровой образовательной 

среды, ключевым ресурсом которой явится цифровая биография школьников, 

которая будет способствовать формированию функционально грамотной 

личности младших школьников. 

В соответствии с Постановлением Правительства РФ от 7 декабря 2020 

года № 2040 с 10 декабря 2020 года по 31 декабря 2022 года в ряде регионов 

России проводится эксперимент по внедрению цифровой образовательной 

среды (ЦОС) в школах. Планируется, что в рамках ЦОС у школьников 

появится «цифровая биография» со всеми достижениями.  

Цифровая биография младшего школьника непосредственно связано со 

следующими ключевыми словами. 

Функционально грамотный человек – это человек, который способен 

использовать все постоянно приобретаемые в течение жизни знания, умения 

и навыки для решения максимально широкого диапазона жизненных задач в 

различных сферах человеческой деятельности, общения и социальных 

отношений (Леонтьев, 2003). 

Цифровая образовательная среда – совокупность условий 

образовательных программ начального общего, основного общего и среднего 

общего образования с применением электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий с учетом функционирования электронной 

информационно-образовательной среды, включающей в себя электронные 

информационные и образовательные ресурсы и сервисы, цифровой 

образовательный контент, информационные и телекоммуникационные 

технологии, технологические средства и обеспечивающей освоение 

учащимися образовательных программ в полном объеме независимо от места 

их проживания (Постановление Правительства «О проведении эксперимента 

по внедрению цифровой образовательной среды» № 2040 от 07.12.2020). 

Единое электронное образовательное пространство России – 

платформа, сформированная в результате комплекса организационно-

технических мер, обеспечивающая электронную среду для полноценного 

образовательного процесса и возможность доступа с любой точки планеты 

(сайт «Полная аналитика в реальном времени» 

https://news.myseldon.com/ru/news/index/247247488).  

Министр просвещения С.С. Кравцов обозначил цифровую биографию 

школьника как электронное портфолио, в котором будут учитываться все 

https://www.pnp.ru/social/v-rossii-provedut-eksperiment-po-vnedreniyu-cifrovoy-obrazovatelnoy-sredy.html
https://www.pnp.ru/social/v-rossii-provedut-eksperiment-po-vnedreniyu-cifrovoy-obrazovatelnoy-sredy.html
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победы в олимпиадах, конкурсах, другие внеучебные достижения и 

которое учитывается при поступлении в вузы (Кравцов, 2021).  

При введении цифровой биографии школьников необходимо решить 

следующие проблемы-вопросы:  

- Какова будет система защиты персональных данных? Как будет 

реализована безопасность больших данных? 

- Будет ли данная система электронных портфолио работать одинаково 

во всех регионах страны? Или столичные школьники будут иметь некоторое 

превосходство перед сверстниками из других регионов? 

Цифровая биография должна стать способом учета достижений 

школьника, а ее формирование необходимо начинать с начальной школы или 

даже раньше. А также акцентировалось внимание на том, что доступ к 

портфолио должны иметь не только учителя, но и в дальнейшем вуз, куда 

будет поступать выпускник школы, а далее будущий работодатель. 

Для чего же цифровая биография младшему школьнику? 

Цифровая биография младшего школьника, во-первых, направлена на 

субъектное взаимодействие, когда обучающийся на основе самоанализа 

действует, осуществляет выбор, принимает решения, во-вторых, она 

способствует созданию образовательного пространства для всего детского 

коллектива, формированию благоприятной социально-контекстной среды и 

развития каждого ее субъекта, в-третьих, данный ресурс позволяет каждому 

ученику фиксировать и демонстрировать свои индивидуальные особенности 

и собственные возможности, достигнутые в разнообразных видах 

деятельности. 

Возможная структура цифровой биографии младшего школьника: 

«О себе»; «Моя семья»; «Моя школа»; «Мой класс»; «Мои друзья»; 

«Мои любимые животные»; «Мои любимые места»; «Мой отдых»; «Мои 

конкурсы»; «Мои достижения в учёбе»; «Грамоты»; «Творческие работы»; 

«Совместное творчество»; «Работы, которыми я горжусь». 

Для создания цифровой биографии младшего школьника может помочь 

Интернет-ресурс - Всероссийская школьная летопись (ВШЛ). Это цифровой 

проект, который помогает классу создать и издать собственную книгу! 

Всероссийская школьная летопись (ВШЛ) позволяет:  
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-  сохранить школьную историю; 

-  объединить класс; 

-  раскрыть потенциал учеников; 

-  получить реальный результат (цифровую книгу). 

Таким образом, цифровая биография младших школьников станет 

ключевым ресурсом формирования функционально грамотной личности, и, в 

целом, будет способствовать ее успешной социализации в современном 

информационном обществе. 
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Использование видео с сайта ted.com как средство формирования 

коммуникативной компетенции при работе с одаренными детьми на 

уроках английского языка 

Балабанова Наталья Владиславовна,  

учитель английского и немецкого языков 

МБОУ «СШ № 5» города Смоленска 
 

Очень сложно сформировать иноязычную компетенцию, не находясь 

в стране изучаемого языка. Поэтому перед учителем стоит задача поиска 

новых форм и методов обучения, новых видов визуализации, 

оптимизирующих учебную деятельность. 

Использование видео (особенно TED-видео) на уроке английского 

языка открывает ряд уникальных возможностей для учителей и учеников с 

точки зрения овладения не только языком, но и культурой. В отличие от аудио 

или печатного текста, которые могут иметь высокую информативную, 

образовательную, образовательную и развивающую ценность, видео имеет 

преимущество. Помимо контентной стороны общения, оно также содержит 

визуальную информацию. Визуальный диапазон позволяет лучше понять и 

закрепить как фактическую информацию, так и языковые особенности речи в 

конкретном контексте. Ведь визуальная поддержка звучания с экрана 

звукового ряда на иностранном языке помогает более полному и точному 

пониманию его смысла. Эта форма учебной деятельности не только 

активизирует внимание и память учеников, расширяет их кругозор, но и 

способствует развитию и совершенствованию навыков аудирования и 

говорения. 

Не менее важно ознакомить обучающихся с культурными ценностями 

народа - носителя языка, познакомить их с особенностями материальной и 

духовной жизни людей других стран, их национальной психологией, 

традициями, обычаями и нормами поведения. TED-видео предоставляют 

практически неограниченные возможности для анализа, основанного на 
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сравнении и противопоставлении культурных реалий. Это бесценные 

материалы для обучения эффективному вербальному общению. 

Также очевидно, что использование видео на уроках повышает 

мотивацию обучения и создает определенные условия для дальнейшей 

учебной, поисковой и творческой деятельности обучающихся. 

TED - это некоммерческая организация, занимающаяся распространением 

идей, обычно в форме коротких убедительных выступлений. История TED 

началась в 1984 году в форме конференция, на которой объединились 

технологии, развлечения и дизайн, и сегодня ted.com охватывает почти все 

темы - от науки до бизнеса и глобальных проблем - на более чем 100 языках. 

Между тем, независимо проводимые мероприятия TED помогают 

обмениваться идеями в сообществах по всему миру. 

Цель TED - способствовать распространению великих идей. Его цель - 

предоставить платформу для мыслителей, провидцев и учителей, чтобы люди 

во всем мире могли лучше понять самые большие проблемы, с которыми 

сталкивается мир, и поддержать желание помочь создать лучшее будущее. В 

основе этой цели лежит вера в то, что нет большей силы для изменения мира, 

чем мощная идея. 

TED Foundation не принимает заявки на получение внешних грантов; 

Фонд сосредоточил свое внимание на влиянии, которое возможно через саму 

TED, и искал способы, позволяющие необыкновенной страсти и 

вдохновению, создаваемым каждый год на конференциях способствовать 

благотворным изменениям в мире. 

На уроках видео с сайта TED можно использовать и для просмотра в 

классе, и для просмотра дома в качестве домашнего задания (при этом 

обучающиеся, например, могут выписать 10 единиц вокабуляра и поделиться 

ими на уроке с одноклассниками). Темы из видео можно использовать для 

написания эссе в 11 классе. Кроме того, можно попытаться снять своё видео в 

формате TED.  
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Современное образование трудно представить без цифровых 

образовательных технологий. Как уже подчеркивалось сегодня, 

необходимость использования цифровых технологий в образовательном 

процессе продиктовано самой жизнью. Дети живут в технологическом 

пространстве и в школе, и дома. Использование информационных 

технологий на уроках и во внеурочное время в школе позволяет развивать 

творческое мышление; обеспечивать возможность создания благоприятных 

условий для интеллектуального, духовного, личностного развития 

обучающихся; способствует оптимизации образовательном процесса, 

развитию творческой компетентности школьников и в целом, - повысить 

интерес к предмету. 

Информационные технологии позволяют развивать не только 

интеллектуальные и творческие способности обучающихся, а также могут 

способствовать развитию физических навыков и умений. Сегодня я 

познакомлю Вас с некоторыми интернет-сервисами, которые я использую в 

своей работе. На первый взгляд, сложно предположить, каким образом 

можно использовать компьютер и информационные технологии на уроках 

физкультуры, где дети не сидят за партами, как на других уроках, и тем не 

менее есть немало программ, и интернет-сервисов, которые помогут сделать 

урок физкультуры более насыщенным, плодотворным и необычным. 

Предлагаю Вам ознакомиться с некоторыми приложениями, которые я 

использую на своих уроках. 

Приложение Samsung Health – это мобильное приложение. С его 

помощью мы находим интересующие нас упражнения (бег, ходьба, 
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отжимание, и т.д.), устанавливаем норму дистанции (м, км, кол-во раз и 

т.д.) и запускаем отчёт времени. Геолокация поможет нам увидеть путь 

движения ребёнка по заданной дистанции. Также здесь можно просмотреть 

сведения о тренировке (время, расстояние, скорость и т.д.). Дополнением к 

приложению может быть фитнес браслет, который есть у многих детей. Он 

поможет в подборе индивидуальных заданий, исходя из особенностей его 

физического здоровья. Все данные синхронизируются со смартфоном.  

Пример 1. Ученикам нужно пробежать кросс расстоянием 1 км. Пройдя 

дистанцию. Ученик заходит в приложение, где отображены данные, 

полученные с помощью смартфона или браслета. Вам остаётся посмотреть 

результат.  

Пример 2. Ученику нужно исправить оценку. Выполняет внеурочное 

время задание, далее обучающийся делает скриншот и отправляет вам на 

почту данные о пробежке. Вам остаётся посмотреть результат и поставить 

оценку.  

Следующее приложение, которое рассмотрим, «Basketball sniper» -

позволяет отработать броски в баскетболе. Принцип работы с приложением 

аналогичен первому. 

Также я пользуюсь сайтом «Жизнь в движении», где я нахожу 

необходимую информацию для педагогов, преподающих физическую 

культуру. Информация удобна распределена по вкладкам (спорт, здоровый 

образ жизни, саморазвитие, питание, упражнения и т.д.). На страницах 

расположена подборка материалов, в которых представлены упражнения и 

тренировки. Упражнения имеют подробные описания и иллюстративный 

материал, позволяющий изучить технику выполнения упражнений 

доступным для ребёнка образом. Примечательно, что на странице добавлен 

видеоматериал. 
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Также я пользуюсь сайтом «Всероссийский физкультурно-

спортивный комплекс ГТО». На сайте размещены упражнения, которые 

необходимо выполнять обучающемуся для получения знака отличия. Здесь 

размещены видеоролики с подробным разбором выполнением упражнений. 

Сайт содержит информацию о нормах по ступеням. Удобно и быстро 

находить необходимую информацию по технике выполнения упражнений и 

нормам согласно возрасту. 

Таким образом, мы видим, что использование цифровых технологий в 

учебном процессе в области физической культуры позволяет обучающимся 

самостоятельно работать с информационными ресурсами; сократить время на 

усвоение материала; повысить иллюстративность излагаемого материала; 

использовать материал на практических занятиях в спортивном зале. 

Благодаря применению информационных технологий на современных 

учебных занятиях по физической культуре, уроки получаются 

познавательными, развивающими, и таким образом мы переходим на 

качественно новый уровень преподавания.  



Круглый стол «Федеральный проект «Цифровая образовательная среда:  

шаги к успеху». 16.12.2021 
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Кузьмина Лариса Владимировна, 

учитель физической культуры МБОУ 

«СШ № 13 им. Э.Д. Балтина» г. 

Смоленска 

Сейчас каждый педагог должен обладать основательной подготовкой, 

в области цифровой образовательной среды, так как уроки, проведенные с 

использованием ИКТ, позволяют разрядить высокую эмоциональную 

напряженность и оживить учебный процесс у учащихся, повысить 

мотивацию обучения. 

Современный этап образования диктует новые условия работы. 

Практически всегда процесс передачи знаний и опыта происходил с 

помощью личного общения. Со временем основной объем знаний мы стали 

получать из книг. Однако книга не всегда заменяет диалог и дает 

возможности наглядно представить, увидеть и понять написанное в ней. 

Сейчас век высоких компьютерных технологий. Это значит, что 

использование информационно-коммуникационных технологий в школе — 

процесс объективный и вполне закономерный. 

Соединение образования с информационно-коммуникативными 

технологиями обладает, по сравнению с традиционным обучением, рядом 

достоинств, среди которых — активизация аналитической деятельности 

обучаемых. Конкретно на уроках физической культуры- это возможность 

представить двигательные действия наиболее реально и правильно. 

Специфика каждого предмета своя, но задача учителя состоит в том, 

чтобы создать условия практического овладения знаниями. Применяя этот 

принцип к уроку физической культуры, можно отметить, что задача учителя, 

выбрать такие методы обучения, которые позволили бы каждому ученику 
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проявить свою активность, свое творчество, активизировать 

двигательную и познавательную деятельность. Поэтому современный урок 

физической культуры значительно выигрывает при использовании новых 

информационных технологий. 

Каждый ученик должен получить за время учебы знания, которые 

понадобятся ему в дальнейшей жизни. При этом учитель должен работать 

так, чтобы обучение не причиняло вреда здоровью. Важная роль при этом 

отводится здоровьесберегающим технологиям, целью которых является 

формирование необходимых знаний, умений и навыков по здоровому образу 

жизни, развитие двигательных способностей, которые так необходимы в 

жизни. Дефицит движения школьников могут покрыть только занятия 

физической культурой и спортом, а в условиях школы - это уроки физической 

культуры, секции по разным видам спорта, а также подвижные игры. 

Информационные технологии позволяют существенно повысить 

эффективность физкультурно-оздоровительной деятельности, стимулируют 

личную заинтересованность, повышают интерес к собственному здоровью, 

способностям и демонстрируют возможности для их дальнейшего развития. 

Разнообразный иллюстративный материал, мультимедийные и 

интерактивные модели поднимают процесс обучения на качественно новый 

уровень. Нельзя сбрасывать со счетов, что современному ребенку намного 

интереснее воспринимать информацию именно в такой форме, нежели при 

помощи устаревших схем и таблиц. 

При использовании видеоматериала на уроке информация 

представляется не статичной не озвученной картинкой, а динамичными 

действиями, что значительно повышает эффективность усвоения материала. 

По программе физического воспитания в школе закладываются основы 

техники специфических действий по разным видам спорта. Это может быть 

бросок баскетбольного мяча, прием волейбольного мяча, финиширование в 

легкой атлетике и др. Обучение двигательному действию эффективно 
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начинать с демонстрации показа техники изучаемого элемента. Эта 

цель прекрасно реализуется через использование при показе различных 

презентаций. Просмотр школьниками техники двигательных действий, 

создает базу для теоретических знаний, способствует развитию логического, 

образного мышления. А применение цветового эффекта позволяет воссоздать 

реальную технику движений, способствует более быстрому усвоению 

учебного материала. 

На уроках физической культуры применение интерактивной доски 

позволяет облегчить процесс обучения технически сложных видов спорта 

(волейбол, баскетбол). Учитель имеет возможность, разбив технический 

прием на слайды, показывать их с такой скоростью, с какой это необходимо 

для детального изучения и понимания в данном классе. С помощью маркера 

на доске во время показов слайдов можно рисовать стрелками направления 

движения ног, рук, туловища. Как результат — возможен разбор ошибок и 

нарушений правил игры. Можно стрелками предположить полет мяча при 

неправильной работе рук и ног. Такой метод обучения техническим 

действиям и приемам очень эффективен, нагляден и нравится учащимся. 

Результатами использования интерактивной доски на уроках 

физкультуры являются: 

• абсолютная доступность при любой физической 

подготовленности; 

• заинтересованность учащихся в изучении техники приемов; 

• применение этих знаний и умений в жизни (на отдыхе, в летних 

лагерях); 

Мыслительная деятельность школьников на занятиях физической 

культурой с использованием компьютера будет способствовать быстрому 

усвоению теоретического материала, а получение знаний и двигательных 

навыков станет интенсивнее и многообразнее. 
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Наблюдается влияние частоты использования информационно-

коммуникационных технологий на эффективность процесса обучения. Оно 

обусловлено тем, что информационно-коммуникационные технологии 

влияют на оценочно-мотивационную сферу личности. Если ИКТ 

используются очень редко, то каждое их применение превращается в 

чрезвычайное событие и создает у учащихся повышенное эмоциональное 

возбуждение, мешающее восприятию и усвоению учебного материала. 

Наоборот, слишком частое использование ИКТ в течение многих уроков 

подряд приводит к потере интереса к ним. 

Оптимальная частота и длительность применения ИКТ в учебном 

процессе определяются возрастом учащихся и целесообразностью их 

использования в познавательной деятельности школьников. Правильнее 

использовать ИКТ в начале изучения каждого раздела программы по 

физической культуре для становления зрительного образа изучаемых 

двигательных действий и закрепления ассоциативного мышления. 

В ходе всего курса физической культуры в средней школе можно 

выделить несколько этапов освоения учениками спортивно-компьютерных 

умений и навыков. 

• I этап — визуальный (5–7-й классы) — предусматривает 

просмотр школьниками техники двигательных действий великих 

спортсменов, собирание целостного двигательного действия из элементов. 

Эти упражнения способствуют развитию абстрактного, образного 

мышления. Ученики получают возможность составлять целостные 

двигательные действия из отдельных элементов, успешно переносить 

теоретические знания по выполнению упражнений на практику. 

• II этап — технический (8–9-й классы) — предполагает 

использование видеоаппаратуры (камер, фотоаппаратов) для съемки 

двигательного действия, а затем его изучение и обработку подетально. 
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У школьников развиваются навыки работы с видеоаппаратурой и 

ПК, аналитическое мышление, ребята получают возможность детально 

изучить технику двигательного действия. 

• III этап — аналитический (10–11-й классы) — старшеклассники 

учатся принимать решения на основе анализа данных, перестраивать 

двигательное действие в зависимости от условий (урок, соревнование, 

активности сопротивления), у них формируется адекватная самооценка. 

Применение информационно-коммуникационных технологий возможно 

на всех этапах урока. 

При изучении нового материала учитель координирует, направляет, 

руководит и организует учебный процесс, а сам материал «объясняет» вместо 

него компьютер. С помощью видеозаписи, звука и текста школьник получает 

представление об изучаемом двигательном действии, учится моделировать 

последовательность движений, выявляет ошибки и самостоятельно устраняет 

их, что делает урок более содержательным и увлекательным. 

На стадии закрепления знаний компьютер позволяет решить проблему 

традиционного урока — индивидуального учета знаний, а также 

способствует коррекции полученных умений и навыков в каждом конкретном 

случае. 

На этапе повторения в компьютерном варианте учащиеся решают 

различные проблемные ситуации. В результате в мыслительную деятельность 

совершенствования двигательного действия включены все ученики. Степень 

их самостоятельности в освоении материала регулируется учителем. 

Компьютерный контроль знаний по сравнению с традиционным имеет 

ряд преимуществ, которые состоят в следующем: 

• используется индивидуальный подход; 

• учитывается разная скорость выполнения заданий учащимися; 
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• упражнения дифференцируются по степени 

трудности; 

• повышается объективность оценивания; 

• фиксируется детальная картина успехов и ошибок обучения 

Формами контроля являются: самоконтроль, взаимоконтроль, 

творческое применение полученных знаний на практике. 

В качестве домашнего задания каждый ученик может получать набор 

элементов двигательного действия (бег, прыжки и т.д.), из которых он должен 

составить целые спортивные композиции на основе пройденного материала. 

Количество технических новинок и программных разработок 

постоянно растет. Знания и опыт учителя регулярно дополняются. На уроках 

для решения своих задач, учитель может использовать различные виды 

компьютерных программ, электронные ресурсы учебного назначения: 

• информационно-справочный материал: для доступа к 

необходимой образовательной информации с помощью Интернета. 

• программы-тренажеры: они формируют и закрепляют умения и 

навыки, а также применяются для самоподготовки учащихся. Эти программы 

используются, когда теоретический материал уже усвоен. 

• учебные программы: используются в основном для объяснения 

нового материала 

• демонстрационные программы: для наглядной демонстрации 

учебного материала описательного характера, разнообразных наглядных 

пособий (картины, фотографии, видеофрагменты, плакаты). 

Демонстрационные программы помогают учителю наглядно показать в 

статике то или иное исходное положение. Т.к. зачастую неудобно и 

показывать на себе и рассказывать одновременно. Физическая культура 

охватывает безграничное множество движений, положений, упражнений, 
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включая такие, которые не совсем характерны для повседневной жизни 

человека, поэтому у нее своя специальная терминология. Здесь представлены 

схемы построения и перестроения учащихся в строю. Наглядные пособия 

помогают ученикам лучше ориентироваться. 

• контролирующие программы: для контроля уровня знаний и 

умений. Эти программы представляют собой разнообразные проверочные 

задания в тестовой форме. Используются в качестве индивидуального 

подхода, фиксируют детальную картину успехов и ошибок учащихся. 

Применение информационно-коммуникационных технологий на уроке 

физической культуры позволяет решать одну из важных задач обучения — 

повысить уровень знаний учеников. Уроки позволяют разрядить высокую 

эмоциональную напряженность и оживить учебный процесс, повысить 

мотивацию обучения. 
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Актуальность. В условиях реализации ФГОС на современном этапе 

учителям приходится развивать в учениках способности к самообразованию. 

Одним из эффективных способов реализации данных требований могут стать 

интерактивные рабочие листы. В современной системе образования 

информационные технологии играют одну из ведущих ролей. Дети сейчас 

используют гаджеты для отдыха, общения, развлечения и учеба -  это не 

исключение. Поэтому применение плодов цифровизации на уроке это не 

только желание самого учителя, но и требование современных детей. Для 

учителя, использование таких листов, это не только способ решить задачи 

развития различных компетенций и способностей обучающегося, но и 

возможность сделать уроки более интересными и повысить мотивацию 

школьников. Таким образом, актуальность вопроса применения 

интерактивных рабочих листов в ходе образовательного процесса становится 

очевидной. 

Современный урок уже давно не вписывается в известную схему 

«учитель – ученик учебник». Сегодня, из-за бурно развивающихся 

информационных технологий, ход современного урока меняется, и в его 

схему входят такие звенья как компьютер и интернет.  

Особенно ярко работа этих новых звеньев стала видна после пандемии 

Covid-19 в 2019, когда всему миру пришлось перейти на дистанционное 

обучение. Именно этот роковой момент дал невероятный толчок онлайн-

образованию. Каждому учителю пришлось менять структуру урока, находить 
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новые варианты контроля и тренировки материала и именно в 

этот момент интерактивные рабочие листы получили широкое 

распространение.  

Под интерактивным рабочим листом (далее - ИРЛ) принято называть 

цифровое средство организации учителем учебной деятельности 

обучающихся с помощью облачных сервисов и веб-инструментов. (Людмила 

Рождественская, Мария Смирнова). 

Основной целью при работе с интерактивным рабочим листом, 

помимо повторения и закрепления материала, является освоение нового 

способа действия.  

Работа с ИРЛ возможна как на уроке, так и дома. В наше время почти в 

каждом кабинете есть компьютер, проектор и интернет, а значит, есть 

возможность воспользоваться таким видом работы. В зависимости от того, 

как построен ИРЛ его можно использовать для различных целей. Плюс 

такого способа работы заключается в том, что учитель сам создает лист в 

зависимости от тех результатов, которые он хочет достичь в ходе своей 

работы. Данные листы можно использовать для повторения пройденного 

материала, можно использовать для тренировки знаний составив задания для 

подстановки. Их можно использовать для фронтальной работы со всем 

классом и устно выполнять задания, можно использовать вместо обычных 

печатных карточек для работы с отдельными учениками, если есть 

возможность работы в компьютерном классе, то ИРЛ можно использовать и 

в качестве самостоятельной работы. Я на своем примере убедилась, что 

использование данного вида заданий на уроке повышает мотивацию не 

только младших школьников, но и учащихся среднего звена. Им нравится 

выходить к доске выбирать верные варианты, нравится делать их на время. Я 

использую ИРЛ в качестве индивидуальных заданий на уроке, что также 

позволяет быстро и объективно оценить работу обучающегося. Для 

обучающихся среднего и старшего звена я даю такие листы в качестве 
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домашнего задания. Ученикам интереснее и морально легче 

выполнить задания по тексту с помощью телефона или компьютера, нежели 

читать учебник и выписывать все в тетрадь. Плюс данного вида домашнего 

задания – проверка. Задания уже проверены, ошибки выделены, задача 

учителя – оценить. 

Структура ИРЛ зависит в первую очередь от учителя и его задумок для 

конкретного урока. Существуют опорные элементы в конструировании 

такого листа. Каждый ИРЛ содержит строку с названием темы, инструкцией 

к заданию, само задание и кнопку «финиш», «готово» или «отправить».  

На просторах интернета существует огромное количество сайтов и 

платформ, позволяющих создать свой уникальный рабочий лист, либо 

воспользоваться уже готовым. Это возможность индивидуализировать 

задания для конкретных обучающихся, адаптировать уровень сложности 

материала, и привлечь внимание учеников работе. Красочные листы, с 

иллюстрациями и анимацией повышают интерес учащихся к выполнению 

заданий и познанию нового. Многие интерактивные листы напоминают части 

игры, что не вызывает негативных эмоций у детей, а это еще одна вещь, 

которая мотивирует их к действию. 

Существуют такие платформы как:  

Google-формы – это возможность создать тестирование на любую тему, 

с множественным выбором ответов, с развернутым или кратким ответом. 

Большой плюс данной системы – это удобная проверка и аналитика ответов и 

результатов. Можно просмотреть статистику ответов на отдельный вопрос, 

что поможет выявить типичные ошибки, а так просмотреть лист отдельного 

ученика.  

Google-drawings – это возможность создавать задания соотнесение, 

начертить что-то, создать линию времени и много других, в зависимости от 

креативности автора. 
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Wizer.me – это программа раскрывающая весь спектр 

интерактивных рабочих листов, от простых тестов до сложных заданий. 

Главная особенность данной платформы- это возможность записи 

аудиоинструкции и аудиоответа.  

Liveworksheets – это платформа с огромным количеством уже готовых 

листов на разные темы. 

Сегодня я бы хотела рассказать об одной из вышеперечисленных 

платформ, которой я пользуюсь сама– Wizer.me. 

Wizer.me – это платформа для создания ресурсов для уроков, 

интерактивных рабочих листов, бланков для итоговой оценки, анкет и форм 

обратной связи. 

Данный сервис позволяет быстро создавать широкий спектр типов 

заданий: открытые вопросы. Множественный выбор ответа, сопоставление, 

установление соответствия, заполнение пропусков в тексте, таблицы и 

аудиозапись фрагмента. На данной платформе можно также воспользоваться 

ИРЛ других учителей. 

Минус данной платформы – все на английском языке, но с помощью 

ЯндексПереводчика можно перевести все на русский язык и комфортно 

работать.  

Для начала работы нужно создать свой аккаунт, где будут сохранятся 

все ваши рабочие листы и приходить ответы учеников.  

Для создания собственного интерактивного рабочего листа 

пользователь нажимает либо активную кнопку «Create» («Создать») в 

верхнем меню, либо красную кнопку «Start now!» («Начать работу») в 

верхней части главной страницы. Далее пользователь выбирает тип задания: 

открытый ответ, множественный выбор ответа, текст с заполнением 

пропусков, ответ по изображению, установление соответствия, заполнение 

таблицы, классификация, создание рисунка, создание текста, работа с 
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изображением, работа с видеофрагментом, добавление 

ссылки, добавление интерактивного задания со сторонних ресурсов (Google-

карта, интерактивный плакат ThingLink, презентация Slideshare и др.) 

Сервис Wizer позволяет пользователю добавлять мультимедийные 

файлы (видео, аудио, изображения) в задания рабочего листа. Отвечая на 

задание с открытым ответом, обучающийся может записать свой ответ в 

формате текстовом, графическом, а также отправить ответ в виде 

аудиофайла. Соответственно, пользователь, составляя задание, может 

записать его как аудиофайл: прочитать текст задания или инструкции вслух, 

задать вопрос, образец произношения. 

Сегодня хотелось бы рассмотреть несколько интересных типов 

заданий: 

1. «Fill On An Image». При выборе типа задания «Fill On An Image» 

(«Комментирование изображения») пользователь создает для обучающихся 

интерактивное задание, в котором необходимо либо прокомментировать 

изображение, либо ответить на вопросы к меткам, расставленным 

пользователем на изображении. Ответы на вопросы обучающийся вводит в 

открывающееся поле рядом с отметкой на изображении.  

2. Видео задание. В рабочих листах Wizer пользователь может создать 

интерактивное задание посредством загруженного с Youtube видеофайла. 

Для этого необходимо загрузить файл в задание, добавив ссылку на 

видеофайл. Далее пользователь добавляет вопросы и/ или задания, 

основанные на материале, представленном на видео. 

3. Следующий тип заданий – «Мatching» («Установление 

соответствий»). 

Чтобы добавить следующую пару, пользователь должен щелкнуть на 

свободном поле задания. Добавить изображения или аудиофайлы для 

установления соответствия можно нажатием на красную кнопку «+». Для 
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ответа на задание обучающемуся необходимо соединить утверждение 

и ответ линией. 

4. Еще один тип задания – таблица с автоматической проверкой 

ответов обучающихся. Для создания таблицы пользователю нужно 

определить структуру таблицы и тип ответа: ввод текста или выбор ответа из 

предлагаемого списка. Если пользователю необходимо поместить в ячейку 

таблицы варианты ответов, нужно нажать на ячейку, навести курсор на 

оранжевый квадратик в правом нижнем углу ячейки, чтобы переключить 

ячейку из режима Q (ввод вопроса) на режим A (ввод ответа). Когда 

квадратик изменит цвет на зеленый, пользователь может ввести ответ в 

ячейку. Для ввода ответа обучающийся нажимает на пустую ячейку таблицы, 

вводит свой ответ либо выбирает текст (изображение) из предложенного 

списка. 

После завершения работы по составлению заданий пользователь 

отправляет ссылку на готовый интерактивный рабочий лист обучающимся. 

Для этого необходимо нажать кнопку «Assign to students» («Назначить для 

учеников») в верхнем меню сервиса. В открывшемся окне пользователь 

заполняет поле «Name»: вводит название класса (группы), например, «9А». 

Сдвигая переключатель в положение «Open», пользователь открывает доступ 

к рабочему листу обучающимся. Если пользователю нужно получить ответы 

на задания рабочего листа от нескольких классов (групп), требуется, нажимая 

кнопку «Add another» («Добавить другой»), ввести название для каждого 

класса. Это необходимо для назначения отдельной ссылки учащимся 

конкретного класса. Каждый класс получает свою собственную ссылку и 

пин-код, таким образом, пользователь может проанализировать ответы 

учащихся отдельно для каждого класса. Если пользователю необходимо 

отправить учащимся рабочий лист по электронной почте, нужно нажать на 

значок ссылки, чтобы скопировать и вставить в электронное сообщение 

прямую ссылку на рабочий лист. 
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После перехода по ссылке учащимся сначала нужно будет войти 

в систему, введя свое имя и придуманный пароль, подтвердить пароль. Также 

можно, но необязательно, использовать адрес электронной почты, учетные 

записи Google (Microsoft). 

Рекомендуется при заполнении ответов на задания периодически 

сохранять работу с помощью кнопки «Saved» («Сохранить») в нижней части 

рабочего листа. Чтобы отправить заполненный рабочий лист, учащийся 

нажимает «Hand in work» («Отправить»). 

Для проверки ответов обучающихся пользователь входит в свою 

учетную запись Wizer, нажимает кнопку «My Worksheets» («Мои рабочие 

листы») в верхнем меню слева, далее выбирает нужный рабочий лист и 

загружает его щелчком по изображению. После чего нужно нажать кнопку 

«Answers» («Ответы»). На открывшейся странице пользователь видит в 

правой части список работающих и уже ответивших учащихся. Ответы 

выбранного учащегося появляются в бланке рабочего листа. В верхней части 

страницы ответов выделено имя учащегося и статистика (количество верных 

ответов, время работы, время завершения работы). Каждый ответ учащегося 

при необходимости можно отметить как понравившийся, нажав на сердечко в 

заголовке ответа на задание, или оставить голосовой или текстовый 

комментарий при нажатии соответствующей активной кнопки в заголовке. 

 

 

 


