Использование игровых технологий, как один из способов повышения качества образования на уроках ОБЖ

Игровые технологии на уроках ОБЖ можно применять на всех этапах школьного обучения.
1) В качестве самостоятельных технологий для освоения темы и даже раздела учебного предмета. К примеру, для закрепления, систематизации и обобщения полученных знаний по различным разделам курса ОБЖ: урок- 4 игра «Дорожные знаки» для учащихся 5-6 классов; интеллектуальные игры типа «Счастливый случай», «Брейн-ринг», «Звездный час» и др. 
2) Как элементы более широкой технологии. При проведении проблемного урока ОБЖ можно воспользоваться ролевыми играми, где учащимся раздаются роли «Эксперта», «Хранителя времени», «Почемучки» и др. 
3) В качестве технологии урока или его фрагмента (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля). 
4) Как технология внеклассной работы. В качестве примера может послужить проведение разных сетевых игр по ОБЖ, проведение военноспортивной игры «Зарница» и др. 
Результативность применения игровых технологий на уроках ОБЖ будет зависеть, во-первых, от частого их использования, во-вторых, от целенаправленности программы игр вместе с обычными дидактическими упражнениями. К примеру, в решении проблемы развития познавательной активности нужно считать основной задачей развитие самостоятельного мышления ученика. Значит, необходимы группы игр и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать, составлять их, группы игр на обобщение предметов по определенным признакам, умение отличать реальные явления от нереальных, воспитывающие умение владеть собой и т.д.
Процесс творческого развития школьников на уроках ОБЖ имеет большое значение. Активность и творческие способности школьника во время занятий «Основы безопасности жизнедеятельности» выполняют важную задачу - подготовки к безопасной жизнедеятельности. Для этой цели применяются разные методические приемы и средства обучения.
Игровая деятельность выступает как деятельность, в которой происходит формирование предпосылок к переходу умственных действий на новый, более высокий этап.
Игра – самая доступная для учащихся разновидность деятельности, способ переработки полученных из окружающего мира впечатлений. В игре хорошо видны особенности мышления и воображения обучающегося, а так же его эмоциональность, активность, потребность в общении. Интересная игра повышает умственную активность ребенка, играя можно решить более трудную задачу. Но это не означает, что занятия нужно проводить только в виде игры. 
Игра - это только один из вариантов, и она дает хорошие результаты только вместе с другими методами: наблюдениями, беседами, чтением и т.д.
Особенности применения игровой деятельности на уроках ОБЖ для развития творческих способностей учащихся.
Современное общество переживает сложные времена. В мире изменился характер и спектр угроз безопасности личности, государству, обществу. Безопасность жизнедеятельности и жизни - обусловленная необходимость человечества. По данным статистики дети - это одна главных категорий, которая чаще всего оказывается в опасных и экстремальных ситуациях. Они же являются самыми беззащитными. В общеобразовательных школах введен предмет «Основы безопасности жизнедеятельности». Одним из главных условий формирования у учащихся ответственного и сознательного отношения к вопросам безопасности окружающих и личной безопасности является воспитание у них общепринятых норм поведения. В педагогической практике применяются разные методические приемы для активизации процесса обучения на уроках ОБЖ. На данный момент нужны люди, умеющие творчески мыслить, способные принимать нестандартные решения. К сожалению, современная школа редко сохраняет на уроках творческий подход к усвоению знаний. Шаблонное, однообразное, повторение одних и тех же действий угнетает заинтересованность к обучению. Применение игровой деятельности на уроках ОБЖ является важным методическим средством для развития творческих способностей детей школьного возраста. Содержание курса ОБЖ дает возможность организовать в процессе обучения развитие творческих способностей. 
Безопасность жизнедеятельности - это такое качество жизнедеятельности, при котором она не создаѐт угроз, опасностей, способных нанести неприемлемый ущерб жизненно важным интересам человека. Наиболее доступный эффективный метод обучения учащегося своей собственной активной позиции, связанный с инициативой, фантазией, творчеством – это игровая деятельность. 
Проведение игровой деятельности на уроках ОБЖ имеет свои особенности. В процессе организации игровой деятельности на уроках ОБЖ обязательно нужно обращать внимание на возрастные особенности учащихся. Для подросткового возраста характерны обширные познавательные мотивы, то есть интерес к знаниям. Учебно-познавательный мотив у подростков проявляется в интересе добывания знаний. 
Для подготовки урока с использованием игровой деятельности необходимо тщательно готовиться. Важно продумать задачи урока, его содержание. При отборе содержания необходимо, чтобы учебный материал был эмоционально  насыщен и запоминался. В материал уроков следует вводить конкретные, четкие образы, ситуации, события. 
Уроки можно проводить группами.
Групповая форма организации учебно-познавательной деятельности учащихся относится к личностно-ориентированным технологиям обучения, ставящим в центр внимания творческое развитие каждого учащегося с учетом его индивидуальных возможностей. На уроке учащиеся учатся всегда быть готовыми прийти друг другу на помощь.
В методической литературе отмечают, что существует несколько групп игр, развивающих познавательную интеллектуальную, и творческую активность учащихся на уроках ОБЖ: 
I группа - предметные игры, как манипуляции с предметами. К примеру, на уроках ОБЖ изучение правил дорожного движения происходит в игровой форме с использованием регулировочного жезла, дорожных знаков, светофора. 
II группа - сюжетно-ролевые, игры творческие, в которых сюжет - форма интеллектуальной деятельности. В сюжетной игре учащиеся проигрывают определенный сценарий, диалог выполняют определенные роли. Сюжетная игра не занимает много времени, учащиеся с интересом и вниманием следят, и участвуют в ней. Форма игры может быть массовой. Такие игры способствуют углублению, закреплению учебного материала. В процессе обучения на уроках ОБЖ используются интеллектуальные игры типа «Спасатели», «Счастливый случай», «Путешествие», «Что? Где? Когда?». Сюжетно-ролевые, творческие игры социальные познавательного характера не просто копируют окружающую жизнь, а являются проявлением их свободной фантазией, свободной деятельности учащихся. 
III группа игр, используется как средство развития познавательной активности детей - это игры с готовыми правилами, обычно называемые дидактическими. Дидактические игры составлены по принципу самообучения, то есть так, что они сами направляют учащихся на овладение знаниями и умениями. К ним относятся развивающие игры психологического характера - головоломки, кроссворды, викторины, шарады, ребусы, криптограммы, чайнворды и т. д. 
IV группа игр – поисковые, строительные, трудовые, спасательные, конструкторские. Часто в урок ОБЖ вводят деловую игру. Примером таких игр являются игры-путешествия. Они, игру как и сюжетные своей игры, способствуют закреплению учебного материала, углублению, позволяют устанавливать взаимосвязи изучаемых ситуаций. Активизация учащихся так же достигается личным участием детей, их устными сообщениями, переживаниями, интересным сюжетом игры. Эти игры отражают профессиональную деятельность взрослых. В таких играх учащиеся осваивают процесс созидания, учатся подбирать необходимый материал, учатся планировать свою работу, критически оценивать результаты чужой и своей деятельности, проявлять смекалку в решении творческих задач. Трудовая активность вызывает активность творческую и познавательную.
V группа игр, интеллектуальные игры - игры-тренинги, игры-упражнения, воздействующие на психическую сферу. Они основаны на соревновании, они путем сравнения показывают играющим школьникам уровень их тренированности, подготовленности, подсказывают пути самосовершенствования, а значит, побуждают их познавательную и творческую активность. На уроках ОБЖ применяются разнообразные соревнования и конкурсы. Для практической подготовки по теме «Основы воинской службы» применяются соревнования по ориентированию на местности, соревнования по полосе препятствий.
Использование игр в учебном процессе помогает активизировать деятельность учащихся, познавательную активность, развивает творческие способности, память, наблюдательность, мышление, внимание, поддерживает интерес к изучаемому предмету.
